Webkonferenzen aus dem Horsaal

(Mediensteuerung TYP D3)
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Medientechnik einschalten
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CI) Schalten Sie die Medientechnik, den Horsaal-PC sowie die Mikrofone ein. Melden Sie sich am Horsaal-PC mit C—DI O
Ihrer studentischen oder universitaren Kennung (GWDG Domane) an. :I ?%

Wahlen Sie die Voreistellung Webkonferenz aus. Z
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Die Kamerasteuerung Z 0O
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Die Kamerasteuerung 6ffnen Sie durch Klicken auf das Kamerasymbol in der unteren Mendlileiste. In diesem w
Meni kdnnen Sie den gewiinschten Bildausschnitt wahlen und bei Bedarf die Kamera ausschalten. E'
Hier legen Sie fest, wie schnell sich das Kamerabild bei Veran- Voreingestellte 2
derung des Kameraausschnitts und des Zooms verandern Bildausschnitt Kameraposition M
soll. Ist hier ein zu niedriger Wert eingestellt, tut sich nichts. verandern auswahlen c?/O)
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Zoom in/out Kamerasymbol in

der Mendleiste

Kamerasignal freigeben

Dieser Schritt ist nicht notig, wenn Sie das Szenario ,, Webkonferenz” gewahlt haben. Notebook

In dem ,,Aufnahme“-Meni kénnen Sie unter dem Punkt ,,Aufnahmequelle” auswahlen, Doku.-
kamera

welches Signal an den PC tbertragen werden soll. Hier kdnnen Sie auch zwischen der Pultkamera S

und der Publikumskamera wechseln. kamera

Mikrofon

I Verwenden Sie die Mikrofone wie gewohnt. Alles was Uber die Lautsprecher zu héren ist wird an den PC iber-
tragen. D.h. es konnen auch mehrere Mikrofone gleichzeitig verwendet werden.

Webkonferenz am PC starten

Starten Sie die Webkonferenz wie gewohnt vom Hdrsaal-PC. Normalerweise sollte die Mikrofon- und Videoquelle kor-
rekt voreingestellt sein. Auch der Lautsprecher in der Webkonferenz fiir die Audioausgabe sollte
bereits ausgewahlt sein. Falls dies nicht der Fall ist, wahlen Sie bitte die richtigen Gerate aus. Die-
se konnen Sie notfalls durch Ausprobieren ermitteln, da die Bezeichnungen zwischen den einzel-
nen Raumen leicht variieren.

Fiir detaillierte Anleitungen und zusatzliche Informationen QR-Code scannen.




